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แนะนํา การพัฒนา Moblile Application บนระบบปฎิบัติการ Android  

แอนดรอยด (Android) เปนระบบปฏิบัติการท่ีมีพ้ืนฐานอยูบนลินุกซ ในอดีตถูกออกแบบมาสําหรับ

อุปกรณท่ีใชจอสัมผัส เชนสมารตโฟน และแท็บเล็ตคอมพิวเตอร ปจจุบันไดแพรไปยังอุปกรณหลายชนิดเพราะ

เปนมาตรฐานเปด เชน Nikon S800C กลองดิจิตอลระบบแอนดรอยด หมอหุงขาว Panasonic ระบบแอนดรอยด 

และ Smart TV ระบบแอนดรอยด รวมถึงกลองเสียบตอ TV ทําใหสามารถใชระบบแอนดรอยดไดดวย Android 

Wear นาฬิกาขอมือระบบแอนดรอด เปนตน ถูกคิดคนและพัฒนาโดยบริษัท แอนดรอยด ( Android, Inc.) ซ่ึงตอมา 

กูเกิล ไดทําการซ้ือตอบริษัทในป พ.ศ. 2548 แอนดรอยดถูกเปดตัวเม่ือ ป พ.ศ. 2550 พรอมกับการกอตั้งโอเพน

แฮนดเซตอัลไลแอนซ ซ่ึงเปนกลุมของบริษัทผลิตฮารดแวร , ซอฟตแวร และการสื่อสารคมนาคม ท่ีรวมมือกัน

สรางมาตรฐานเปด สําหรับอุปกรณพกพาโดยสมารตโฟนท่ีใชระบบปฏิบัติการแอนดรอยดเครื่องแรกของโลก

คือ เอชทีซี ดรีม วางจําหนายเม่ือป พ.ศ. 2551 

แอนดรอยดเปนระบบปฏิบัติการโอเพนซอรซ และกูเกิลไดเผยแพรภายใตลิขสิทธิ์อาปาเช[6] ซ่ึงโอเพน

ซอรซจะอนุญาตใหผูผลิตปรับแตงและวางจําหนายได (ภายใตเง่ือนไขท่ีกูเกิลกําหนด) รวมไปถึงนักพัฒนาและ

ผูใหบริการเครือขายดวย อีกท้ังแอนดรอยดยังเปนระบบปฏิบัติการท่ีรวมนักพัฒนาท่ีเขียนโปรแกรมประยุกต 

มากมาย ภายใตภาษาจาวา ในเดือนตุลาคม พ.ศ. 2555 มีโปรแกรมมากกวา 700,000 โปรแกรมสําหรับแอน

ดรอยด และยอดดาวนโหลดจากกูเกิล เพลย มากถึง 2.5 หม่ืนลานครั้ง จากการสํารวจในชวงเดือน เมษายน ถึง 

พฤษภาคม ในป พ.ศ. 2556 พบวาแอนดรอยดเปนระบบปฏิบัติการท่ีนักพัฒนาเลือกท่ีจะพัฒนาโปรแกรมมาก

ท่ีสุด ถึง 71% 

ปจจัยเหลานี้ทําใหแอนดรอยดเปนระบบปฏิบัติการท่ีใชกันอยางแพรหลายในปจจุบันนําหนาซิมเบียน 

ในไตรมาสท่ี 4 ของป พ.ศ. 2553 และยังเปนทางเลือกของผูผลิตท่ีจะใชซอฟตแวร ท่ีมีราคาต่ํา , ตอบสนองความ

ตองการของผูใชไดดี สําหรับอุปกรณในสมัยใหม แมวาแอนดรอยดจะดูเหมือนไดรับการพัฒนาเพ่ือใชกับ

สมารตโฟนและแท็บเล็ต แตมันยังสามารถใชไดกับโทรทัศน , เครื่องเลนวิดีโอเกม, กลองดิจิทัล และอุปกรณ

อิเล็กทรอนิกสอ่ืนๆ แอนดรอยดเปนระบบเปด ทําใหนักพัฒนาสามารถพัฒนาคุณสมบัติใหมๆ ไดตลอดเวลา  

สวนแบงทางการตลาดของสมารตโฟนแอนดรอยด นําโดยซัมซุง มากถึง 64% ในเดือนมีนาคม พ.ศ. 

2556 เดือนกรกฎาคม พ.ศ. 2556 มีอุปกรณท่ีใชระบบปฏิบัติการแอนดรอยดมากถึง 11,868 รุน จาก 8 เวอรชัน

ของระบบปฏิบัติการแอนดรอยด ความสําเร็จของระบบปฏิบัติการทําใหเกิดคดีดานการละเมิดสิทธิบัตรท่ีเรียก

กันวา "สงครามสมารตโฟน" (smartphone wars) ระหวางบริษัทผูผลิต ในเดือนพฤษภาคม พ.ศ. 2556 โปรแกรม 4.8 

หม่ืนลานโปรแกรมไดรับการติดตั้งบนอุปกรณจากกูเกิล เพลย และในวันท่ี 3 กันยายน พ.ศ. 2556 มีอุปกรณท่ีใช

ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด 1 พันลานเครื่อง ไดถูกเปดใชงาน 
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รูปภาพท่ี 1 หนาจอหลักของแอนดรอยด 5.0 โลลิปอป 

Google รวมมือกับ MIT พัฒนาโปรแกรม App Inventor ใชสําหรับพัฒนาโปรแกรมบนมือถือ Android โดย

โปรแกรมนี้จะใหบริการผานอินเตอรเน็ต (App Inventor server) โดยขอมูลของโปรเจกตางๆ จากผูใช จะถูกเก็บไว

ท่ีเครื่องแมขายท่ีใหบริการ (Cloud computing) 

Google เปดใหบริการ App Inventor ตั้งแต 15 ธ.ค. 2553 กอนท่ีหยุดใหบริการ 31 ธ.ค. 2554 

แลวสงให MIT ทําตอ โดยเนนทางดานการศึกษา ในนามของ MIT App Inventor และเปดใหทดลองใชเม่ือ 4 

มี.ค. 2555 
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รูปภาพท่ี 2  แสดงไดอะแกรมแสดงการทํางานของ AppInventor 

 

การพัฒนาแอพพลิเคช่ันดวย AppInventor 

• ติดตั้ง JAVA JRE 

• ติดตั้งโปรแกรม App Inventor 

• ออกแบบและเขียนคําสั่งดวย AppInventor 

• ติดตั้งแอพพลิเคช่ันลงบนอุปกรณแอนดรอยด 

 

ติดตั้ง JAVA JRE 

เครื่องมือตัวแรกท่ีจําเปนตองติดตั้งลงบนคอมพิวเตอร คือ Java JRE ซ่ึงจะทําหนาท่ีในการเปดไฟลท่ีได

จากการดาวนโหลดจากเว็บไซด appInventor.mit.edu แนะนําใหใชงาน เวอรชั่นลาสุดซ่ึงสามารถดาวนโหลดได

จากเว็บไซด www.java.com ปจจุบันเวอรชั่นลาสุดอยูท่ี 7u79 

การติดตั้งโปรแกรมจาวาสามารถทําได 2 วิธีดวยกันคือ 

1. ติดตั้งผานเว็บไซด (web installer) 

2. ติดตั้งแบบออฟไลน (offline install ) 

1) ติดตั้งผานเว็บไซด (web installer) จําเปนตองมีการเชื่อมตอกับเครือขายอินเตอรเน็ตอยูตลอดจนกวาการติดตั้ง

จะสําเร็จ โดยมีข้ันตอนการดาวนโหลดและติดตั้งดังนี้ 
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  หลังจากท่ีเขาสูเว็บไซดจะปรากฏหนาตางหลักของเว็บไซดดังภาพ ใหเราคลิกเลือกท่ี Free Java 

Download เพ่ือทําการดาวนโหลดและติดตั้ง Java ลงในเครื่องคอมพิวเตอร 

 

รูปภาพท่ี 3  แสดง Java ปลั๊กอิน 
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รูปภาพท่ี 4  แสดงหนาดาวนโหลด Java ปลั๊กอิน 

 

 

2. ติดตั้งแบบออฟไลน (offline install ) ก็คือการดาวนโหลดไฟลติดตั้งมาเก็บไวในเครื่อง

คอมพิวเตอรกอน และทําการติดตั้งภายหลัง สามารถดาวนโหลดไฟลจาวาสําหรับใชในการติดตั้งไดท่ี  

http://java.com/en/download/manual.jsp 

http://java.com/en/download/manual.jsp
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รูปภาพท่ี 5  แสดงหนาดาวนโหลด Java ปลั๊กอิน ในสวนเลือกระบบปฎิบัติการ 

 

การติดตั้ง App Inventer 

เริ่มตนเขาไปท่ี http://www.appinventor.mit.edu/ เปนเว็บไซตหลักในการเขาใชงานโปรแกรม 

และดาวนโหลดโปรแกรมสําหรับติดตั้งลงบนคอมพิวเตอร 
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รูปภาพท่ี 6  แสดงหนาแรกของเว็บไซต MIT App Inventor 

ดาวนโหลด aiStarter โดนเลื่อนเมาสไปท่ี เมนูลิ้งค  Resources -> AI Classic (V1)  แลวคลิ๊กท่ี 

Setup 
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คลิกท่ี ขอท่ี 2.Install App Inventor Software 

 

รูปภาะท่ี 7  แสดงหนาดาวนโหลด App Inventor Software 
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รูปภาพท่ี 8  แสดงหนาคลิก Download ตัวติดตั้ง 
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รูปภาพท่ี 9  แสดงไฟลโปรแกรม 
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คลิก Next เพ่ือเขาสูข้ันตอนถัดไป  

 

รูปภาพท่ี 10  แสดงหนาติดตั้งโปรแกรม 

 

คลิก I Agree เพ่ือยอมรับขอตกลงในการเขาใชงานโปรแกรม AppInventor  

 

 

รูปภพท่ี 11  แสดงหนาข้ันตอนติดตั้งโปรแกรม 
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เลือกตําแหนงสําหรับติดตั้งโปรแกรม  

 

รูปภาพท่ี 12  แสดงหนาข้ันตอนติดตั้งโปรแกรม 

 

คลิกท่ีปุม Install เพ่ือทําการติดตั้งโปรแกรม 

 

รูปภาพท่ี 13  แสดงหนาข้ันตอนติดตั้งโปรแกรม 
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รอใหโปรแกรมรันไปสักระยะหนึ่งแลวจะข้ึนใหกด Finish เปนการเสร็จสิ้นการติดตั้งโปรแกรม 

 

 

รูปภาพท่ี 14  แสดงหนาข้ันตอนติดตั้งโปรแกรม 

 

การสมัคร Google Account  

  ในการเขาใชงาน App Inventor นั้น มีความจําเปนตองลงชื่อในการเขาใชงานกอน จึงจะสามารถใช

งานได โดยในท่ีนี้เราสามารถใชชื่อบัญชีจากทาง Google ซ่ึงก็คือ Google Account นั่นเอง และนอกจากนี้ยัง

สามารถใช Gmail Accounts ในการเขาใชงานได ซ่ึงถาผูใชมีบัญชีของ Google อยูแลว หรือวามี Gmail อยู

แลว ก็สามารถลงชื่อเขาใชงาน AppInventor ไดเลย โดยไมจําเปนตองสมัครบัญชีผูใชใหม แตสําหรับผูท่ียังไม

มีบัญชีผูใชงานของ Google ก็สามารถสมัครใหมไดตามข้ันตอนตอไปนี้ 

 

 

รูปภาพท่ี 15 แสดงหนาบัญชี google 
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ข้ันตอนการสมัครเพ่ือขอใช Google Account เริ่มตนไปท่ี URL  https://accounts.google.com/ จะ

ปรากฏหนาจอดังภาพ 

 

รูปภาพท่ี 16 แสดงหนาหลักบัญชี Gooogle หลังจากเขาสูระบบ 
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กรอกขอมูลเพ่ือสรางบัญชี Google ของคุณ 

 

รูปภาพท่ี 17 แสดงหนาสมัครสมาชิก Gmail 

 

 

 

 

กรอกข้อมลูให้ครบ 



16 
 

สว่นเทคโนโลยีสารสนเทศ สํานกัหอสมดุและเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลยัมหาจฬุาลงกรณราชวิทยาลยั | นายนพดล เพ็ญประชมุ 

นกัวิชาการคอมพิวเตอร์ 
 

 

 

หลังจากสรางบัญชีผูใชงานเสร็จเรียบรอยแลว ก็จะไดบัญชีท่ีสามารถนําไปใชในการ Login เพ่ือเขาใชงาน

โปรแกรม AppInventor ไดแลว 

 

รูปภาพท่ี 18 แสดงหนาล็อคอินเขาสูระบบบัญชีของฉัน 

ข้ันตอนตอไป ติดตั้ง App Inventer Emulator โดยไปดาวนโหลดโปรแกรมท่ี Url 

http://appinventor.mit.edu/explore/ai2/setup-emulator.html 

 

 

 

http://appinventor.mit.edu/explore/ai2/setup-emulator.html
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รูปภาพท่ี 19 แสดงตัวติดตั้ง App Inventor Emulator 

 

พอติดตั้งเสร็จจะเห็น Icon aiStarter บนหนาจอ 

 

รูปภาพท่ี 20 แสดง icon ของ Emulator 

หลังจากท่ีเราไดทําการติดตั้งโปรแกรม และตั้งคาการใชงานรวมกันระหวางโทรศัพทมือถือแอน

ดรอยดรวมกับคอมพิวเตอรเรียบรอยแลว ข้ันตอนตอไปเปนข้ันตอนในการพัฒนาแอพพลิเคชั่นกอนอ่ืนเปด

โปรแกรมเว็บบราวเซอรและไปท่ีเว็บไซด http://www.appinventor.mit.edu/ 

คลิกเลือก Create apps! ท่ีอยูบริเวณดานบนขวามือ 

 

 

รูปภาพท่ี 21  แสดงหนาแรกเริ่มการ Create Apps 

หลังจากลงชื่อเขาใชงานเสร็จเรียบรอยแลวจะปรากฏหนาตางดังภาพ แสดงวาเราสามารถเขาใชงาน 

โปรแกรม App Inventor ไดแลว 

http://www.appinventor.mit.edu/
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รูปภาพท่ี 22   แสดงโปรเจคท้ังหมด 

ออกแบบและเขียนคําสั่งดวย AppInventor  

สรางโปรเจ็ค 

ข้ันตอนการสรางโปรเจ็คใหมสามารถสรางโดยการคลิกท่ี Start new project จากนั้น ตั้งชื่อไฟล  

Project  Name ในท่ีนี้ตั้งชื่อเปน Hello World จากนั้นคลิกท่ี OK จะไดโปรเจ็คใหม 

 

รูปภาพท่ี 23  แสดงการ Create new App Inventor project 

หลักจากสรางโปรเจ็คใหมเรียบรอย โปรแกรม App Inventor จะเขาสูหนาตางการออกแบบโดยอัตโนมัติ 
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รูปภาพท่ี 24  แสดงภาพเครื่องมือสําหรับการทํางาน ในการสรางวัตถุ ออกแบบหนาตา Apps 

 



20 
 

สว่นเทคโนโลยีสารสนเทศ สํานกัหอสมดุและเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลยัมหาจฬุาลงกรณราชวิทยาลยั | นายนพดล เพ็ญประชมุ 

นกัวิชาการคอมพิวเตอร์ 
 

สวนการออกแบบ(Components) 

 

รูปภาพท่ี 25 แสดงแท็บ User Interface แท็บการออกแบบ 

 

User Interface เปนเคร่ืองมือพื้นฐานท่ีใชงาน
เปนประจําประกอบดวย 
Button = ปุมกด 

CheckBox= เช็คเลือก 

DatePicker = ปอปอัพแสดงวันท่ี 
Image = เลือกรูปภาพ 

Label = ใสขอความ 

ListPicker = สําหรับรายการเลือก 

ListPicker = แสดงรายการ 

Notifier = ขอความแจงเตือน 
PasswordTextBox = รหัสผาน 

Slider = สไลด 
Spinner =  แสดงเปนวงลอหมุน 
TextBox = กลองขอความ 

TimePicker = ปุมปอปอัพท่ีแสดงเวลา 

WebViewer =  แสดงเว็บเบาเซอร 
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รูปภาพท่ี 26 แสดงแท็บ Layout แท็บเลเอาต 

 

Layout ใชจัดการเก่ียวกับการวางตาแหนงของ
เครื่องมือตางๆ ซ่ึงจะ ชวยใหการจัดการกับ
แอปพลิเคชั่น รวมถึงชวยใหการเขียนโปรแกรมทําได
งายข้ึนดวย ในหมวดนี้ประกอบดวย  
HorizontalArrangement = การจัดเรียงแนวนอน 

TableArrangement =  การจัดตาราง 

VerticalArrangement = การจัดเรียงแนวตั้ง 
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รูปภาพท่ี 27 แสดงแท็บ Media 

Media เปนหมวดเครื่องมือท่ีใชจัดการกับมัลติมีเดีย
ท้ังภาพและเสียง ประกอบดวย 

Camcorder = ใชบันทึกวิดีโอ 
Camera = ถายภาพ 

ImagePicker = เลือกภาพแกลเลอร่ีภาพ 

Player =  เลนส่ือ 
Sound = เสียง 
SoundRecorder = บันทึกเสียง 
SpeechRecognizer = แปลงเสียง 
TextToSpeech = แปลงขอความเปนเสียง 
VideoPlayer = ใชเลนวิดีโอ 

YandexTranslate = แปลภาษา 
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รูปภาพท่ี 28 แสดงแท็บ Drawing and Animation 

Drawing and Animation   ประกอบดวย Ball ,Image 
Sprite เปนเครื่องมือใชจัดการกับภาพเคลื่อนไหวแอนิเมชั่น  

Ball = ลูกบอล 

Canvas =  แคนวาส 

ImageSprite = ภาพเคลื่อนไหว 
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รูปภาพท่ี 29 แสดงแท็บ Social 

 

 

 

Social เปนเครื่องมือท่ีใชงานดานการติดตอสื่อสาร แสดง
รายชื่อ อีเมลล หมายเลข 
โทรศัพท ฯลฯ ประกอบดวย 

ContactPicker = รายชื่อผูติดตอ 
EmailPicker = เพิ่มระบบชื่ออีเมล 
PhoneCall = เรียกผานมือถือ 
PhoneNumberPicker = เพิ่ม 



25 
 

สว่นเทคโนโลยีสารสนเทศ สํานกัหอสมดุและเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลยัมหาจฬุาลงกรณราชวิทยาลยั | นายนพดล เพ็ญประชมุ 

นกัวิชาการคอมพิวเตอร์ 
 

 

รูปภาพท่ี 30 แสดงแท็บการจัดเก็บชอมูล 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Storage แทบ็การจัดเก็บข้อมูล 

File = ไฟล์ 

FusiontablesControl = ควบคมุตารางฟิวชัน่ 

TinyDB =  ฐานข้อมลู 

TinyWeb = เว็บ 
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สวนการเขียนโคด (Blocks Editor) 

หลังจากท่ีทําการเลือกจัดวางคอมโพเนนทท่ีจะใชสําหรับโปรเจคครบแลว ผูใชจะสามารถเขียนโคด

คําสั่งสําหรับแอพพลิเคชันไดในสวนการเขียนโคด (App Inventor Blocks Editor) สําหรับพ้ืนท่ีการทํางานใน

สวนหนาจอการเขียนโคดแสดงดังภาพ 7 ซ่ึงจะประกอบไปดวยคําสั่งท่ีอยูในรูปของบล็อกรวบรวมไวบริเวณ

ดานซายของหนาจอ ผูใชสามารถเลือกคําสั่งท่ีตองการโดยการคลิกลากบล็อกคําสั่งมาวางไวในโปรเจคคือ

บริเวณท่ีเปนพ้ืนท่ีวางตรงกลางหนาจอ ตัวอยางของบล็อกคําสั่งดังแสดงในภาพ 8 ซ่ึงจะเปนคําสั่งพ้ืนฐานท่ีผูใช

จะนํามาใชในการสรางแอพพลิเคชันข้ึนมา บล็อกเหลานี้จะถูกแยกและจัดแบงออกเปนกลุมๆ ตามลักษณะของ

คําสั่ง ตัวอยางเชน บล็อกขอความท่ีใชในการทํางานท่ีเก่ียวของกับขอความท่ีเปนสายอักขระ บล็อกทาง

คณิตศาสตรท่ีใชในการทํางานท่ีเก่ียวของกับฟงกชันทางคณิตศาสตร ตัวเลข หรือเครื่องหมายทางคณิตศาสตร 

เปนตน App Inventor ยังสามารถสรางกระบวนการทํางาน (procedure) และตัวแปร (variable) ไดโดยการ

เลือกใชบล็อกในสวนท่ีเก่ียวกับการสรางกระบวนการทํางานและเหตุการณ (event handler) ท่ีเกิดกับคอม

โพเนนท โดยบล็อกท่ีเก่ียวของกับคอมโพเนนทจะถูกจัดเตรียมไวใหตามคอมโพเนนทท่ีผูใชเลือกนํามาวางไวใน

โปรเจคและจัดเก็บรวมกันไวในแท็บ My Blocks แยกไวตางหาก บล็อกท่ีเก่ียวของกับคอมโพเนนทเหลานี้จะ

แบงออกไดเปน 4 แบบตามประเภทของคําสั่ง คือ ประเภทการเรียกคาคุณสมบัติจากคอมโพเนนท (property 

getter) ประเภทการกําหนดคาคุณสมบัติใหกับคอมโพเนนท (property setter) ประเภทเหตุการณ (event 

handler) และประเภทการเรียกใชกระบวนการทํางาน (method call) 

 

รูปภาพท่ี 31 แสดงรูปแบบการเขียนโปรแกรมบล็อ 
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ตัวอยางของบล็อกคําสั่งที่ใชแทนการเขียนโคด 

การเรียกคาคุณสมบัติจากคอมโพเนนท (property getter) บล็อกประเภทท่ีใชเรียกคาคุณสมบัติจาก

คอมโพเนนทจะมีลักษณะเปนชองตออยูทางดานซายดังภาพ 9 โดยการทํางานจะทําการอานคาคุณสมบัติจาก

คอมโพเนนทแลวสงคานั้นกลับมาในรูปของขอความ ตัวเลข หรือคาทางตรรกศาสตร แตในบางคอมโพเนนท

อาจมีคาท่ีมีรูปแบบท่ีซับซอนมากกวาเชน คา GPS จากคอมโพเนนทตรวจจับตําแหนง (Location Sensor) 

เปนตน ซ่ึงจะมีรูปแบบเฉพาะแตกตางกันไป แตท้ังนี้การอานคานั้นทําไดงายมาก ถึงแมจะเปนการอานคา GPS 

ซ่ึงโดยปกติมีกระบวนการทํางานท่ีซับซอน แตผูใชสามารถอานคา GPS ไดผานคอมโพเนนทตรวจจับตําแหนง

เหมือนอานคาขอความจากกลองขอความ ดวยกระบวนการนี้ทําใหม่ันใจไดวาผูใชจะไมตองกังวลในเรื่องความ

ซับซอนของการเขาถึงคาและขอมูลตางๆ ท่ีตองการ  

 

รูปภาพท่ี 32 แสดงตัวอยางของบล็อกคําสั่งประเภทท่ีใชเรียกคาคุณสมบัติจากคอมโพเนนท (property getter) 

การกําหนดคาคุณสมบัติใหกับคอมโพเนนท (property setter) บล็อกประเภทท่ีใชกําหนดคา

คุณสมบัติใหกับคอมโพเนนทจะมีลักษณะเปนชองตออยูทางดานขวาดังภาพ 10 โดยจะสามารถทําการ

กําหนดคาหรือเปลี่ยนแปลงคาคุณสมบัติใหกับคอมโพเนนทท่ีตองการดวยคาของบล็อกท่ีนํามาตอเขากับชอง

ตอท่ีอยูทางดานขวา ชองตอนี้จะมีรูปรางเปนชองรับซ่ึงจะตอเขาไดพอดีกับบล็อกท่ีมีรูปรางเหมือนบล็อก

ประเภทท่ีใชเรียกคาคุณสมบัติจากคอมโพเนนท ซ่ึงจะทําใหผูใชเลือกบล็อกท่ีจะนํามาตอเขาดวยกันไดอยาง

งายไดและลดขอผิดพลาดในการเลือกตอบล็อกท่ีไมถูกตอง  

 

รูปภาพท่ี 33 แสดงตัวอยางของบล็อกคําสั่งประเภทท่ีใชกําหนดคาคุณสมบัติใหกับคอมโพเนนท (property 

setter) 
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เหตุการณ (event handler) บล็อกประเภทเหตุการณจะมีลักษณะเปนชองตออยูทางดานลางดังภาพ 

11 ซ่ึงบล็อกประเภทนี้จะทํางานเม่ือเกิดเหตุการณตางๆ ข้ึนกับคอมโพเนนท เชน การคลิกท่ีปุม ซ่ึงจะทํางาน

ตามบล็อกคําสั่งท่ีตอลงไปทางดานลางภายในบล็อกเหตุการณ ตัวอยางเชนในภาพ 11 แสดงใหเห็นถึง

เหตุการณเม่ือมีการคลิกปุมแลวใหมีการแสดงหนาตางขอความโตตอบข้ึนมาเพ่ือเตือนใหผูใชทําการปอนขอมูล

ลงในกลองขอความ เปนตน 

 

รูปภาพท่ี 34 แสดงตัวอยางของบล็อกคําสั่งประเภทเหตุการณ (event handler) 

การเรียกใชกระบวนการทํางาน (method call) บล็อกประเภทเรียกใชกระบวนการทํางานจะมี

ลักษณะเหมือนกับบล็อกประเภทท่ีใชเรียกคาคุณสมบัติจากคอมโพเนนทท่ีมีลักษณะเปนชองตออยูทาง

ดานซาย บล็อกประเภทนี้จะถูกสรางข้ึนเม่ือผูใชไดมีการสรางกระบวนการทํางานโดยอาศัยบล็อกประเภท

กระบวนการทํางานในการสรางดังภาพ 12 เชน การสรางฟงกชันการทํางาน การสรางตัวแปร เปนตน และจะ

มีชื่อเรียกเฉพาะตัวตามท่ีผูใชเปนผูตั้งให เม่ือมีการสรางกระบวนการทํางานข้ึน บล็อกประเภทเรียกใช

กระบวนการทํางานก็จะถูกสรางข้ึนและปรากฏในตัวเลือกเพ่ือใหผูใชเลือกท่ีมาวางลงในโปรเจคเม่ือตองการให

เกิดการเรียนใชกระบวนการทํางานดังกลาว 

 

รูปภาพท่ี 35 แสดงตัวอยางของบล็อกคําสั่งประเภทกระบวนการทํางาน 
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ทดสอบ Run โปรแกรมท่ีเราพัฒนาผาน Emulator โดยไปท่ี Connect -> Emulator 

 

รูปภาพท่ี 36 แสดงการเชื่อมตอ Emulator 

เม่ือเลือกเสร็จจะข้ึน Connecting 

 

รูปภาพท่ี 37 แสดงสถานะรอการเช่ือมตอ 

aiStarter เริ่มทํางาน 

  

รูปภาพท่ี 38 แสดง aiStarter เริ่มทํางาน 
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ข้ันตอนการรัน App ผาน Emulator 

 

 

 

 

 

 

 

 

    

 

รูปภาพท่ี 39 ข้ันตอนการรัน App ผาน Emulator 
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ผลการรัน App ผาน Emulator 

 

 

รูปภาพท่ี 40 แสดงผลการรัน App ผาน Emulator 

 
การนําออกโปรเจค (Export Project) 
 

ไฟลโปรเจ็คท่ีถูกสรางข้ึนและพัฒนาอยูนั้น เราสามารถทําการนําโปรเจคออกเพ่ือเก็บไฟลนั้นไวใชใน
การพัฒนาตอไปได อีกท้ังยังสามารถนําไฟลท่ีไดไปใชกับคอมพิวเตอรเครื่องอ่ืนไดดวย ข้ันตอน นําออกทําได
งายๆดังนี้คือ คลิกเลือกท่ี Project จากนั้นทําเครื่องหมายถูกหนาโปรเจ็คท่ีตองการ เสร็จแลวคลิกท่ีหัวขอ 
Project จากนั้นเลือก Export selected Project(.aia)  to my computer เพ่ือนําโปรเจคออก 
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รูปภาพท่ี 41 แสดงการนําออกโปรเจค 

 

การนําเขาโปรเจค (Import Project) 
การนําเขาโปรเจค นั้น จะเปนการนําไฟลโปรเจ็คท่ีเราไดจัดเก็บเอาไว มาใชงาน เพ่ือแกไข หรือพัฒนา

ตอ โดยไปท่ี Projects จากนั้นท่ีหัวขอ Import project(.aia) เพ่ือทําการนําเขาโปรเจค 

 
 

รูปภาพท่ี 42 แสดงการนําเขาโปรเจค 
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หลังจากเลือกแลวจะข้ึนปอปอัพข้ึนมาใหเราเลือกไฟลโปรเจคท่ีจะนําเขาไปแกไขตอ

 

รูปภาพท่ี 43 แสดงการนําเขาโปรเจค 

 
หลังจากท่ีไดทําการนําเขาไฟลเสร็จสิ้นแลว จากนั้นก็จะเขาสูหนาตางของการพัฒนาตอไป 

 
รูปภาพท่ี 44 แสดงผลการนําเขาโปรเจค 
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เร่ิมตนเขียนโปรแกรมแรก Hello World 

หลังจากท่ีทําความรูจักกับ AppInventor แลว ตอไปมาทองสรางโปรแกรมแรกของเรา กับโปรแกรม 
Hello Word 
 

 
รูปภาพท่ี 45 แสดงตัวอยางโปรแกรม Hello Word 
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รูปภาพท่ี 46 แสดงหนาสําหรับเขียนโปแกรมแบบบล็อค 

 
เลือกบล็อกท่ีตองการ ในท่ีนี้คือ Button. Click จากนั้นลากไปวาง ท่ีอยูในเครื่องมือ Button มาวางบริเวณ
พ้ืนท่ีวาง 
 

 
รูปภาพท่ี 47 แสดงหนาใชบล็อกเหตุการณ Button1  
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หลังจากลากมาวางเรียบรอยแลวจะปรากฏดังภาพ  
 

 
รูปภาพท่ี 48แสดงหนาใชบล็อคเหตุการณ Button. Click 

 
คลิกลากเครื่องมือ Label1 แลว set lebel1.Text to ไปไวในบล็อก Button1.Click

 
 

รูปภาพท่ี 49 แสดงหนาใชเครื่องมือเหตุการณ ขอความ Label 
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การลากบล็อกไปวางตอกันนั้นจะตองวางใหไดลงตัวพอดีกับบล็อกอ่ืน  ดังภาพ 

 
รูปภาพที่ 50  แสดงหนาใชบล็อค set lebel1.Text to 

คลิกเครื่องมือ Text แลวบล็อกใสขอความ (“”)วางตอทาย Set label1 เพ่ือใชในการแสดงขอความ
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รูปภาพท่ี 51  แสดงหนาใชบล็อค Text 

 
 

รูปภาพท่ี 52  แสดงหนาใชบล็อคการเขียนโปรแกรมแสดงขอความ  

 
คลิกท่ีบล็อกท่ีวางตอแลวใสขอความวา สวัสดีชาวโลก

 
รูปภาพท่ี 53  แสดงหนาใชบล็อคตัวอยางการใช Text  

 
ทดสอบ App ท่ีเขียนดวยการจําลองดวย Emulator 

 
รูปภาพท่ี 54  แสดงทดสอบ App ท่ีเขียนดวยการจําลองดวย Emulator 
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รอสักครู จะปรากฏหนาตาง emulator ข้ึนมา

 
รูปภาพท่ี 55  แสดงผลทดสอบ App ท่ีเขียนดวยการจําลองดวย Emulator 
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รูปภาพท่ี 56  แสดงผลทดสอบ App ท่ีเขียนดวยการจําลองดวย Emulator  
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เม่ือโปรแกรมทําการเชื่อมตอกับ emulator เปนท่ีเรียบรอยแลว ก็จะแสดงหนาตาโปรแกรมท่ีเราไดทําการ
ออกแบบไว 

 
รูปภาพท่ี 57  แสดงผลทดสอบ App ผาน emulator 

 
จากนัน้เริม่ตน้ทดสอบการทาํงานของโปรแกรม  โดยการคลกิทีปุ่ม่ Text Button1 กจ็ะมขีอ้ความ สวสัด ี

ชาว ปรากฏขึน้ แทนที ่Text for label1 

 
 

รูปภาพท่ี 58  แสดงผลทดสอบ App Hello Word ผาน emulator 
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การอัพโหลดไฟลมัลติมีเดีย  
Application Sound แอฟฟริเคชั่นแสดงเสียงสัตว โดยมีข้ันตอนดังตอไปนี้ 

 
 สรางโปรเจคใหม 

o คลิกปุม Start new project 
o ตั้งชื่อโปรเจค Animal Sound 
o กดปุม OK 

 
 

รูปภาพท่ี 59  แสดงหนาการสรางโปรเจคใหม 
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สรางหนาจอของ Application ลาก Label มาวางบนหนาจอแลวพิมพวา Animal Sound 
 

 
รูปภาพท่ี 60 แสดงการใช Components Application Sound 

 
ลากคอมโพเนนท HorizontalArrangement มาใส พรอมตั้งคา Properties AlignHorizontal = 

Center  Width = Fill parent 
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ลากคอมโพเนนท Button มาใสแลวเปลี่ยนชื่อใหตรงกับชื่อสัตว พรอมตั้งคา Properties Heigth = 
150 Pixels Width = 150 Pixels 

 
รูปภาพท่ี 61 แสดงการใช Components Application Sound 
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อัพโหลดรูปภาพใสตรงคอมโพเนน Button  
 

 
รูปภาพท่ี 62 แสดงการใช Components Application Sound 
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หลังจากอัพโหลดเสร็จแลวใหเปล่ียนชื่อ คอมโพเนน Button ใหตรงกับรูปภาพ เชน 
ButtonCat

 
รูปภาพท่ี 63 แสดงการใช Components Application Sound 

ตั้งตาคอมโพเนน Button ในสวนของ Properties Heigth = 150 Pixels  Width = 150 Pixels ลากคอมโพ
เนนท Sound มาใส พรอมตั้งคา Properties Source ไปท่ีไฟลเสียงสัตวตางๆ 
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เขียนคําสั่งควบคุม Application หนาหลัก 
 

คลิกท่ี Button แตละ Button แลวลาก Blocks ดังรูปมาวางบนหนาตาง Viewer 

 
รูปภาพท่ี 64  แสดงการเขียนชุดคําสั่ง Application Sound 
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คลิกท่ี ท่ีหลุม Sound แลวละ Sound แลวลาก call Sound play แตละอันมาวางตาม Blocks  
 

 
รูปภาพท่ี 65 แสดงการเขียนชุดคําสั่ง Application Sound 

 
หลังจากลาก Block Sound ท้ังหมดมาวางก็จะไดตามรูปภาพ 

 
 

รูปภาพท่ี 66 แสดงการเขียนชุดคําสั่ง Application Sound 
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ทดสอบ Application โดยคลิกท่ี Connect แลวเลือก รัน App.ผาน Emulator 

 
รูปภาพท่ี 67 แสดงการเขียนชุดคําสั่ง Application Sound 

 
ผลของการทดสอบ Application Animal Sound เวลาคลิกท่ีรูปสัตว ก็จะมีเสียงสัตวนั้นๆดังข้ึน 

 
รูปภาพท่ี 68  แสดงการเขียนชุดคําสั่ง Application Sound 
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ติดตั้งแอพพลิเคช่ันลงบนอุปกรณแอนดรอยด 
 
Build Application ท่ีเราพัฒนา เพ่ือติดตั้งใชงานจริงบนเครื่องSmartphone 

 
รูปภาพท่ี 69 Build Application ท่ีเราพัฒนา 

 
รอจนกวาจะ Preparing application icon เสร็จสมบูรณ 100% 

 

 
รูปภาพท่ี 70 แสดง Progress Bar 

 
ไฟล App ท่ีเราไดจะเปนนามสกุล.apk 

 

 
 

รูปภาพท่ี 71 แสดงไฟล App เปนนามสกุล.apk 
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ทําการติดตั้ง Application บนSmartphone ระบบปฎิบัติการ Android 

 

 
 

รูปภาพท่ี 72 การติดตั้งบน Smartphone 

 
หลังจากติดตั้งเสร็จสิ้น คลิกท่ี icon Animal Sound เพ่ือเปด Application 
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รูปภาพท่ี 73 ไอคอน App ท่ีเราติดตั้งบน Smartphone 

 
ผลรัน Application บน Smartphone Android 

 

 
รูปภาพท่ี 74  แสดงผลของ Application บน Smartphone 
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